
拖一个ImageList到窗体上，

双击ImageList控件，

在弹出的图片列表编辑器中添加以下四张图片:
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再拖一个ImageListPlayer控件到窗体上，
把它的Propertie.Picture.SkinImageList设置为之前的ImageList，
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并把Propertie.ImageListAnimated设置为True，
表示循环切换显示ImageList中的图片，
再把Propertie.AutoSize设置为True，
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然后图片就会不停的循环切换显示了:
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